¥ OPIS FABULARNY

Do dzi$ pamietam. Kwiecien rok 2052. StacjonowaliSmy nad rzeka Missisipi. ChcieliSmy uzupetnié¢ nasze
zasoby. Standard. Opatrunki, alkohol, ogniwa, takie tam. Napadty nas te mutanty znad rzeki! OdparliSmy
pierwszy atak. Ubilismy kilku cieni, mutantéw i jednego skrytobojce, ale straciliémy tez paru naszych.
Niestety nie byto czasu na optakiwanie polegtych. Z dala nadciagaty kolejne mutanckie Scierwa. Spojrzatem
na swoich rekrutow i podjatem decyzje o odwracie. UciekaliSmy w poptochu. Jednemu z naszych zsunat sie
plecak z racjami zywnos$ciowymi wprost do toksycznego Scieku Missisipi. Koniec kofcéw jednak udato nam
sig znalez¢ schronienie i punkt obserwacyjny na pobliskim wzniesieniu. ByliSmy z pozoru bezpieczni.
Postanowili$my rozbié¢ tam prowizoryczny ob6z. Tydzien czy pottora na regeneracje odniesionych obrazen.
W tym momencie nawet do gtowy, by mi nie przyszto, ze banda-wojownikéw Missisipi to najmniejszy
problem, z jakim przyjdzie nam sig zmierzyé. Po dwdch dniach-podczas rutynowej obserwacji zobaczytem
przez lornetke, jak w poblizu-pozostawionego plecaka co$ sie poruszyto. Gdyby nie to, ze od czasu buntu
Molocha widziatem na swoje oczy-juz tyle rzeczy, w ktére bym nie uwierzyt, nie uwierzytbym tez w to, co
teraz widze. Na faske Czerwonego Storica! Suchar z racji-zywnosciowej ozyt. Zdawat sie dryfowag,
odpychajac sie od tafli ledwie wyksztatconymi konczynami i pochfaniajac przy tym toksyczny szlam.
Obserwowatem go dalej. Rost w niewyobrazalnym tempie. Po kolejnych dwoch dniach zdawat sig by¢ juz
wielkosci. dorostego mezezyzny. Wyglada na to, ze wtedy dostrzegtem go nie tylko ja, ale takze jeden
z wygtodniatych Straznikow Missisipi. Widziatem ich konfrontacjg. Straznik, jak gdyby nigdy nic, zywit sie
Sucharem,-a na tym zdawato sie nie robi¢ to zadnego wrazenia. Zwyczajnie z kazdym gryzem go ubywato.
Trwato to dzien czy dwa. Gdy obudzitem sie trzeciego dnia, Straznika juz nie byto. Zostat tylko nienaruszony
na powrot idealnie ‘szesciokatny Suchar z paszcza ociekajaca krwia. Skurczysyn zdawat sig mierzy¢ juz
dobre trzy metry. Ta przerazajaca a zarazem apetyczna kreatura byta juz dostrzegalna z naszego obozu bez
lornetki. NiedoSwiadczeni rekruci niestety takze go dostrzegli. Byta to iskra- zapalna do buntu.
Najkrnabrniejszy z zotdakow Jack powiedziat”racje zywnosciowe sig koricza; mamy do$¢ polowania na wije
i tapiry”. Probowatem sich powstrzymaé, ale od stowa do stowa wszyscy jak jeden maz postanowili e
zadowoli¢ sie positkiem z pozywnego suchara. Nie chcieli stuchaé moich ostrzezen. Byli zaslepieni gtodem
i fatwym positkiem. Po burzliwej ktotni poszliSmy spac. Nazajutrz obudzitem sig sam. Wszystkie jednostki
opuscity swoj sztab. Kolejne dwa dni obserwowatem juz tylko jak beztrosko ucztuja, z dnia na dzier tracac

instynkt samozachowawczy. Nie tylko nie czuli zagrozenia ze strony bedacego zrodtem pozywienia Suchara: Plite ,‘
Suchar zdawat sig takze ich ‘chroni¢. Sam bytem Swiadkiem, jak bronit moich rekrutow od.wojownikow A
Missisipi i innego  plugastwa. “Jednak sielanka” nie trwata wiecznie. Osamotniony i ‘pogodzony °
Z niewypetnieniem misji zdecydowatem-sie na_powrot do bazy-i na prébe samodzielnego przekroczenia o 4

Missisipi. Wstatem o $wicie i rutynowo rozpoczatem dzien od obserwaciji. Nie byto ani Suchara, ani
rekrutow. Poszedtem zbada¢ sprawe. Woda mieszata sig ze szlamem i $wiezg krwia. Spojrzatem w dot rzeki.
Brzeg byt wysScietany wnetrznosciami moich zotnierzy, a w oddali na tle wschodzacego czerwonego storica
stat on: idealnie szesciokatny gigantyczny Suchar Bojowy.

{ OPIS ZETONU

Suchar Bojowy zaczyna gre z 20 punktami zycia i petni role zastepczego sztabu dla kazdej armii. Przed
rozpoczeciem rozgrywki usun z wybranej armii sztab i zastap go Sucharem Bojowym. -

RADA TAKTYCZNA




1. Problem z zasadami. Gdzie Wedkarz sprawdza zasady g
gry, nie majac pod reka papierowej instrukcji? W sieci. @
« Dziurawa sieé. Sztab przeciwnika moze uwolni¢ sig (Uwolnienie)
spod sieci Suchara Bojowego, uzywajac np. zetonu Ruchu,
i Obrotu, Roszady, otrzymujac przy tym 1 rane.
Suchar bojowy i inne sztaby. Z racji niedostatecznego
#' rozwiniecia aparatu gebowego wrogie sztaby nie zadaja obrazen

| Sucharowi Bojowemu (nie dotyczy sztabu Mephista, ten
wyewoluowat Paszcze i Obiektow Dancera). Przez analogie
Suchar nie zadaje tez tymze, gdyz przez swa czerstwosé kruszy sig
ogromnie (nie dotyczy Obiektow Dancera).
Przed wyruszeniem w droge nalezy nadgryz¢é druzyng. Raz na
' ture Suchar Bojowy moze przesunac sie na dowolne sasiadujace
pole i/lub wykona¢ obrét po odrzuceniu dwdch dodatkowych

zetonow z reki.
PLECY (40% TOURNAMENT LEGAL)

1. Wizyta u okulisty. Dlaczego lekarz rodzinny skierowat
Uniwersalnego Zotnierza do okulisty z podejrzeniem
astygmatyzmu? Bo niepokoit zaréwno z dali jak i z blizy.
2. Niekolezenscy koledzy. Dlaczego koledzy niejednokrotnie
mowili Shotgunowi, ze jest jak obornik? Bo im jest dalej, G
tym wali stabiej.

3. As koszykéwki. Dlaczego Supersiecieciarz byt gtownym
filarem szkolnej druzyny koszykowki? Bo punktowat za trzy.
4. Goraczka sylwestrowej nocy. Na jakiej jednostce Nowego
Jorku w trakcie nocy sylwestrowej mozemy znalez¢ nie tylko
znacznik inicjatywy, ale rowniez czerwone logo z zottym
napisem Hestia? Na Wyrzutni Rakiet.

5. Magia Wielkiej Nocy. Dlaczego Chrisowi nie wyszta baba
wielkanocna? Bo mu wybuchta.

6. Przygotowania do wojny. Dlaczego Stara Gwardia
postrzelit sig podczas czyszczenia broni? Bo bawit sig
Cynglem.

Brzegiem rzeki. Raz na turg Suchar
Bojowy moze przesunac sie na dowglne
sgsiadujace pole i/lub wykonaé obr6t

Lista.elementéw:
1 zeton Suchara Bojowego (dwustronny), 1 zeton sieci (w przypadku braku szukac-w paszczy Suchara),
instrukcja obstugi (a w niej dwie literowki!!!)

7 “w przeciwienstwie do wydania zetonu Neuroshima Hex! 3.0: The Pear (2015) wymiana prostaty nie jest zapewniona w zestawie

Zasady: Neuroshima Hex! 3.0: The Pear (2015)
Instrukcja: Michat Bernat
Projekt graficzny: Michat Bernat
Koordynator produkcji: Piotr ,,Wiremen” Lubecki
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