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SYTUACIE SZCZEGOLNE
Adaptacja
Zasieciowany zeton nie moze zmieni¢ strony.
Nie mozna obrécic¢ zetonu, jezeli nie zmienit on strony.

Ruchome piaski

Medyk moze w normalny sposob przejaé rany zadawane
przez Ruchome piaski.

Jesli podczas Bitwy na polu z Ruchomymi piaskami
znajduje sie Sztab, Ruchome piaski zostajg
automatycznie Sciagnigte z planszy, nie czyniac
Sztabowi zadnej szkody.

kadunek wybuchowy — kadunek wybuchowy dziata
w tym samym momencie co Ruchome piaski.

Obiekt Dancer — Jesli na Ruchomych piaskach znajdzie
sie Obiekt Dancera, na poczatku Bitwy otrzymuje on
jedna rane, po czym Ruchome piaski zostajg zdjete
z planszy.

Wojownicy z cechami Modutéw

Skoper - Przejmuje tylko Modut Wojownika z ta cecha,
Wojownik wcigz standardowo atakuje.

Cecha Szpieg - Jednostki z cecha Szpieg moga
standardowo przytaczy¢ sie do Modutow Wojownikow
z cechami Modutéw (w przypadku cechy modutu
Medyka, jesli dochodzi do wyboru miedzy dwoma
przytaczonymi jednostkami, wcigz decyduje gracz
kierujacy Medykiem polowym).

Medycy polowi Santa i Lu - Nawet jezeli w Inicjatywie
0 Medyk polowy anuluje rany potaczonej jednostki
(gdyz np. Szpiedzy przeciwnika moga sie do nich
dotaczac), wciaz zdazy wykona¢ swoj atak. Medyk

polowy nie moze ocali¢ jednostki, jezeli sam otrzymuije
rany i jest niszczony w tej samej Inicjatywie.

Burza piaskowa

Ruchome piaski/kadunek wybuchowy - Jesli Burza
piaskowa zostanie rzucona na pole z Ruchomymi
piaskami lub kadunkiem wybuchowym to nie zadziatajg
one w trakcie Bitwy.

Stalowa sie¢ - JesSli Burza piaskowa zostata rzucona na
Sztab Stalowej Policji, Stalowa Sie¢ natychmiast przestaje
dziataé i wraca do gracza.

Kolec - Jesli Burza piaskowa zostata rzucona na Sztab
Mephisto, Kolec nie zadziata. Po zakonczeniu Bitwy zostaje
normalnie zdjety z planszy i wraca do gracza.

Death Breath - Jesli potozymy Burze piaskowa na Sztab
Death Breath, to podczas tej Bitwy cecha Ozywianie nie
dziata. Jednak standardowo, jednostki ktore zging trafiaja
do Puli Zombie.

Neodzungla - Jesli Burza piaskowa zostaje rzucona na
Sztab Neodzungli, wytacza dziatanie Macierzy. Rzucona
na dowolny inny zeton nie powoduje przerwania Macierzy.
Zeton objety dziataniem Burzy piaskowej wciaz przenosi
dziatanie Macierzy, chociaz podpigte bezposrednio do niej
Moduty traktowane sa jak niepodfaczone do niczego.

Jad - Jesli Burza piaskowa znajduje sie na jednostce ze
znacznikami Jadu, nie zadajg one ran.

Dziura - Jesli Burza Piaskowa znajduje sie na polu z Dziura,
Dziura nie zostaje rozpatrzona podczas Bitwy.

Znaczniki (np. Inkubatora, Kolca, Sieci dystansowej) - Jesli
Burza piaskowa znajduje sig na zetonie ze znacznikami,
wracajg one normalnie do dostepnej puli gracza.

Moduty dalekiego zasiegu - Burza piaskowa blokuje
dziatanie modutow dalekiego zasiggu.
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OPIS FABULARNY

Sand Runners to pozostatos$¢ oddziatu wojskowego,
ktéry na poczatku wojny zostat wystany do walki
z Molochem. Zgraja trepow, ktorym odbito do szczetu.
Zotnierze i luzacy, z lekkim podejSciem do zycia,
ale twardzi i karni na polu walki. Tyle i tylko tyle?
Dokfadnie wtedy gdy uznasz, ze poznate$ ich na wylot,
wokot Runnersow zaczynaja dziac sie rzeczy, o ktorych
nie $nito sig szamanom...

OPIS ARMII

Gtowna zaleta armii jest mozliwos$¢ wytaczania z Bitwy
kluczowego pola za pomoca Burzy piaskowej. Kilku
Wojownikéw Sand Runnersow posiada cechy Modutow
co pozwala im wspiera¢ si¢ wzajemnie podczas Bitwy.
Ponadto, zeton Sztabu jest dwustronny i jedna ze stron
pozwala mu wyeliminowa¢ pojedynczy grozny, lecz
wolniejszy cel, zanim ten zdazy zaatakowac.

Wada armii jest stosunkowo niska bazowa Inicjatywa.
Dodatkowo, nierozwazne odwrdcenie Sztabu na strong
z atakiem w tylko jednym kierunku, moze skutkowaé
brakiem mozliwosci zabicia otaczajacych go jednostek
podczas Bitwy.

RADA TAKTYCZNA

Staraj sig identyfikowac jednostki, ktére zapoczatkowuja
niekorzystny tancuch wydarzen w trakcie Bitwy - to
wtasnie one powinny stac sie celem Burzy piaskowe;.
Pamietaj, ze jej uzycie nie pozwoli Ci wyeliminowaé
zetonu, na kitdry zostata zagrana. Burza piaskowa
rzadko kiedy rozwiazuje problem — pozwala za to
zmierzy¢ sig z nim kiedy bedziesz na to gotowy.

Burza piaskowa

Burza piaskowa jest specjalng odmiang zetonu Bitwy - standardowo podlega wszystkim zasadom jej
zagrania (jej zagranie koriczy ture, nie mozna jej zagrac po tym jak ktorykolwiek z graczy dociagnat juz
ostatni zeton itp.), jednak przed samym rozpoczeciem Bitwy jest ktadziona na dowolny zeton (zarowno
wiasny jak i przeciwnika, w tym réwniez Sztab czy Zeton Podtoza) lub puste pole. To pole jest

Pamietaj, ze Ruchome piaski nie dziatajg na Twoje
jednostki. Pod tym wzglgdem Swietnie sprawdzaja sie nie
tylko jako obrona Sztabu, ale réwniez zarezerwowanie
miejsca na atak przy Sztabie przeciwnika.

NOWE REGULY

Dwustronny Sztab

SO e

¥, T ’.‘
Sztab Sand Runnerséw w trakcie gry wykorzystuje
obie strony (awers oraz rewers). Podczas rozstawiania

Sztab6w, gracz kontrolujacy Sand Runnersow wybiera na
ktorej stronie wyktada swoj Sztab.

Adaptacja (&

Raz na ture zeton moze zmienic strone, na ktorej sie znajdu-
je, dowolnie sie przy tym obracajac.

ZETONY PODLOZA

Zetqny Podtoza mozna potozy¢ tylko na wolne pole.
Na Zetonie Podtoza moze zosta¢c w normalny sposob
ustawiona (lub przesunieta za pomocg Ruchu, itp.)
dowolna jednostka, zaréwno wtasna, jak i wroga.
Zetony Podtoza nie sa traktowane jak jednostki
i nie mozna ich przesuwac, odpychac, sieciowac,
przejmowac, rani¢, itd. Moga zostac zniszczone tylko
przez atak za pomoca Zetonow Natychmiastowych
(Snajper, Granat, Bomba, Mata bomba, itp.). Zetony
Podtoza nie blokuja linii strzatu — mozna w normalny
sposdb strzelaé ponad nimi. Zeton Podtoza nie
liczy sig przy sprawdzaniu zapetnienia planszy
(w przypadku Bitew wywotanych automatycznie
przez zapetnienie planszy).

traktowane jakby nie brato udziatu w Bitwie. To znaczy, ze znajdujaca sig na nim jednostka lub zeton

TESTERZY: Marcin Zapart, Barbara Woliniska, Marta i Wojciech Kozok, Artur ,,Krasnolud” Pawlowski, Mateusz ,,Karczu” Karcz, Marcin Patys,
Michat Gamrat, Piotr Budzichowski. Dziekujemy wam!
Podzigkowania dla Michata Oracza za opieke merytoryczng.

podtoza nie zadaje oraz nie otrzymuije ran, nie moze wykonywac zadnych akcji, ani zapewnia¢ bonuséw. Dodatkowo
to pole blokuje linig strzatu, czyli wszelkie ataki strzeleckie (w tym te o cechach Mozdzierz, Strzat snajperski, Gauss,
Wyrzutnia Rakiet czy Shotgun). Po Bitwie usur zeton Burzy piaskowej z pola, na ktérym sig znajduje. {




r=Dwustronny SZTAB
' Cechaspecjaina-
Adaptacja - Raz na ture
moze zmieni¢ strong na
ktorej sig znajduje, dowol-
nie sig przy tym obracajac.
Atak wrecz.

Atak wrecz oraz Pancerz.

A PTASKOWA :53
Zagraj ten zeton na dowolne
pole planszy (nawet jezeli jest
zajete), a nastepnie rozpocznij
Bitwe. W trakcie Bitwy to
pole nie bedzie brato udziatu
w Bitwie, dodatkowo blokujac
linig strzatu. Po rozpatrzeniu
Bitwy zeton Burzy piaskowej
jest odrzucany z planszy.

Zeton béd*oia.
Jesli na poczatku Bitwy jakakol-
wiek wroga jednostka znajduje

Jedna z wtasnych jednostek
A\:‘ Q\ . odpycha sasiadujaca z nia
i :s jednostke wroga poruszajac ja
\ﬁ' N 0 jedno wolne pole (bez obro-
b tu), tak aby po odepchnigciu juz
ze soba nie sasiadowaty. Jesli
do wyboru jest kilka wolnych
pol, wtedy wrdg decyduje na
ktore zostanie przesunigty.

Atak strzelecki.

: 233
Atak wrecz. Mobilno$c.
Cecha Modutu: Zwiadowca -
zwigksza o 1 Inicjatywe wtasnej
potaczonej Jednostki.

Atak wrecz.

sig na polu z Ruchomymi pia- & A
skami, zaréwno ona, jak i Ru- ‘:;e:]kce";’rrzecz'
chome piaski automatycznie Wytrzyrﬁaloéc’

zostajg zniszczone i usuniete

z planszy.

Tuz po zagraniu Burzy piasko-
wej (ale przed rozpoczeciem
Bitwy), jezeli Ruchome piaski
nie maja na sobie zadnego ze-
tonu, moga zostaé przemiesz-
czone na dowolne sasiadujace,
wolne pole.

Atak Wreéz.
Cecha Modutu: Medyk - Jesli wha-

Dziata na sasiadujace wrogie
jednostki: zmniejsza ich Inicjatywe

Przesun dowolny wtasny zeton Atak wrecz.

0 jedno pole i/lub dowolnie go Pancerz. 25

obro¢. Zeton mozna przesunaé ety o o o aR R

tylko na wolne pole. Zwieksza o 1 site ciosu wtasnych
pofaczonych jednostek.

Potqcio'na 7 Wodzem jednostka

moze wykonaé jeszcze raz swéj atak

w segmencie Inicjatywy o 1 niz-

szym. Jezeli jednostka sama z siebie

wykonuje dwa ataki, wtedy trzeci,

dodatkowy atak nastapi w kolejnym

nizszym o 1 segmencie.

Zwiekéza 0 1 site strzalu wiasnych
pofaczonych jednostek.

Mobilnosé. Wrasna polaczona jed-
nostka otrzymuje ceche Mobilnos¢

(moze wykonac ruch i/lub obrét,
nawet taki po ktérym nie bedzie juz

Przyktad rozpatrywania Burzy piaskowej

Przed rozpoczeciem Bitwy gracz Sand Runnersow
kftadzie zeton Burzy piaskowej na Wyrzutni rakiet.
Nastepnie wykonuje ruch Ruchomymi piaskami.

W Inicjatywie 2:
Szpieg-strzelec trafia w pancerz Sztabu Sand Runnersow

nie zadajac zadnych ran. Jego drugi kierunek ataku jest
blokowany przez Burze piaskowa.

Stara gwardia trafia w Sztab Nowego Jorku, zadajac mu
1 rang, jego drugi kierunek ataku jest blokowany przez
Burze piaskowa.

sna potaczona jednostka, otrzymuje
rany z jednego ataku jednej wrogiej
jednostki (lub Zetonu Natychmiasto-
wego, Jadu, Odtamkow itd.), wtedy
jednostka z cecha Medyka musi 3
zgina¢ zamiast niej, a tamte rany

zostang anulowane.

Uwaga: Medyk polowy posiada

dwie grafiki - nie maja one jednak

zadnego wptywu na reguty.

Uwaga: Ruchome piaski po- sasiadowata z Karawana).

siadaja znacznik pomocniczy,
ktadziony na stojacej na nich
jednostce, ktory przypomina

0 ich potozeniu.

Strzelec wyborowy zadaje 1 rane Sztabowi Sand
Runnerséw.

Sztab Sand Runnerséw zadaje 2 rany Strzelcowi
wyborowemu, zabijajac go.

Wyrzutnia rakiet jest pod wptywem Burzy piaskowej,
wiec nie atakuje oraz nie otrzymuje zadnych ran.

X - liczba zetonow

@:“Q - znacznik Ruchomych piaskow (x2)




