Tornado, a pozostale efekty
dzialajgce na poczatku bitwy
Tornado jest rozpatrywane jako pierwszy efekt, dopiero
po nim sg rozpatrywane pozostate jak tadunek
wybuchowy Sharrash, czy kwasomiot Mephisto.

Dancer
Efekt tornado dziata normalnie na obiekty Dancer.
Przejecie

Przejmujac kontrolg nad dilerem, przeciwnik sprawia, ze
Diler nie zapewnia bonusow zwigzanych z tornadem i
nie traktuje sie go jakby naktadat tornado na jednostki.
Przejete jednostki Ludzi z... nie twoj zasrany interes ze
znacznikami tornado, zachowuja je i nadal wzmacniaja
Zeton, na ktorym lezg, a przejmujacy kontrole moze z
nich w petni korzystac.

Kwestia Friendly Fire Bestii

Tornado uzyte na jednostce bestii z friendly fire nie ma
zadnego efektu.

ephisto
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Jad/Zatrucie
Jednostki bedace pod wptywem tornada z cech
lub te posiadajace zatrucie, nie naktadaja znacznike!
jadu podczas ataku w sojusznicze jednostki. §

Lista komponentow:
35 Zetonow Ludzi z... nie twoj zasrany interes, 2
Inaczniki Ludzi z... nie twoj zasrany interes, 11
Inacznikow Tornado, 1 Znacznik Crossfire, Instrukcja
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lilnosé, jednakze pozbawiona prawie
i ﬁﬁwania na rozstawienie na
etonow przeciwnika. Wiele jednostek gtownie
podczas bitwy moze zostac wzmocnionych poprzez
efekt zdolnosci Sztabu, z kolei uzyty na wrogach moze
odmieni¢ marng sytuacje i dac szanse na wygrana.
Armia niezle radzi sobie w manewrowaniu i zmuszaniu
przeciwnika do zmiany taktyki, dzigki czemu jest
skuteczna wobec frakcji, ktore sg mniej mobilne.
Wymaga tez wiele planowania i podejmowania trudnych
decyzji, czy lepiej wzmocnic wtasng jednosthe, czy
zmusic przeciwnika do zaatakowania wiasnej.

RADA TAKTYCZNA

Grajac jako Ludzie z... nie twoj zasrany interes staraj sig
unikac zagonienia w kat. Wykorzystuj holowniki, aby
odciagac jednostki przeciwnika, a najlepiej wciggac je w
crossfire'a. Uzywaj tornada z planowaniem na

przysztosc, jesli jednostka, ktora je otrzymata przezyje
bitwe, bedzie silniejsza w przysztosci. Nie boj sie
wykorzystac tornada na jednostkach przeciwnika, moze
to sprawic, Ze strzelec z wyzszg inicjatywa, zabije
sojusznicza jednostke przed nim, zanim ta zaatakuje.

Grajac przeciwko Ludziom z... nie twoj zasrah)
staraj sie unikac sytuacji, w ktdrych twoje jednost
celujg we wiasny sztab. Postaraj sie ustawi
przesunigcie holownika wprowadzito jak na
zametu w twoim rozstawieniu. Sta

zabijac jednostki, ktore sa wzmocn

Niektdre z nich uzyskuja zdnlnnéc

uzywac po bitwie.

NOWE REGUL‘?'

Tornado

Ludzie z... nie twoj Zasrany interes posiadaja zdolnosc, z
ktorej moga skorzystac pod warunkiem, Ze sztab nie jest
zasieciowany. A

Na poczatku bitwy, gracz kontrolujacy Ludzi z... nie twgj
zasrany interes, moze umiescic na wybranej jednostce
znacznik tornada. W przypadku jednostki sojuszniczej,
aktywuje on przyciemnione ataki i cechy jednosthi oraz
nie zostaje zdjety po bitwie. W przypadku jednostki
przeciwnika z kolei dziata jak friendly fire Partyzantow,
sprawiajac, Ze jednostka atakuje rowniez sojusznikdw,
tak jakby byli wrogami. W tym przypadku jednak
znacznik na koniec bitwy zostaje zdjety z jednostki.
Wyjatkiem kiedy gracz moze umiescic znacznik tornada
pomimo zasieciowanego sztabu jest zeton
natychmiastowy: Czarne tornado i Diler.




Zeton Podtoza. Jednostka
znajdujaca sie na tym Zetonie

Atak wrecz. Pancerz. Atak strzelecki.

Cecha Specjaina -

Na poczathu bitwy Wytrzymatosc. Odlot. Mobilnosé. Hol. otrzymuje obrazenia rawniez
Qracz umieszcza od Zetondw sojuszniczych,
znacznik tornado na whaczajac w to efekty cechi
wybranej jednostce. Zetony Natychmiastowe,

Nie dziata jesli sztab
jest zasieciowany.

innymi stowy traktowana jest
dla kazdego gracza jak
jednostka przeciwnika.

Jesli whasna podtaczona =
jednostka otrzymuje rany z SNAJPER

Odlot. Odepchnigcie.
Wystrzeliwuje rakiete jednostki (lub Zetonu

na sasiednie pole w Natychmiastowego), wtedy

kierunku linii strzatu, ginie Medyk, a tamte rany s3
nastepnie rakieta moze anulowane.

przebyc jeszcze dwa pola
(niezajete przez wrogie
jednostki), niekoniacznie
w linii proste]. Pierwsza
napotkana przez rakiete
Atak Strzelecki. Odlot wroga jednostka (w tym
Sztab) zostaje trafiona i
otrzymuje 1rang. Na Wy-
rzutnig rakiet nie dziataja
bonusy, ktore zwiekszaja
site strzatu. Jednostke
trafiong strzatem z Wy-
rzutni rakiet w normalny
sposob chroni Pancerz.

ataku jednej wrogiej
Atak wrecz. Atak

Zadaje 1rang dowolnemu
Strzelecki. Odlot.

wrogiemu Zetonowi na
planszy. Nie dziata na
Sztab przeciwnika.
Zadaje 1rang dowolnemu.

TORNADO

DObrot. Jednostka
potaczona z dilerem
jest traktowana, jakby
potozony byt na niej
znacznik tornado.

Automatycznie naktada
znacznik Tornado na
wybrang jednostke wedle
zasad tornado.

Lwiigksza 01 Inicjatywe Przesun dowolny wiasny

Atak wrecz. Odiot. wiasnych zeton o jedno pole iflub
Mobilnosé. podtaczonych dowalnie go obrac. Zeton
jednostek.

moZa przesunac tylko na
wolne pole.

Atak strzelecki. Odlot.
Strzat snajperski.

, g Rozpoczyna sie Bitwa. . ]
Atak wrecz. Odlot. Iwigksza o1 site Nie mozna jej zagraé, jesli - znacznik Crossfire
Wytrzymatose. strzatu wiasnych ktdrykolwiek z graczy
pndﬁlczun ych pociagnat swaj ostatni @ - il iada
jednostek. zeton. Po Bitwie tura
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