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Uzyj maksymalnie 3 z 5 dostepnych
Zetondw, by wygrac. Po uzyciu ostatnie-
g0 wybranego zetonu rozpatrz Ostatnia
Bitwe. Hexogtéwka uwazana jest za roz-
wiazana, jesli po Ostatniej Bitwie twdj
Sztab posiada wiecej punktéw wytrzyma-
todci niz przeciwnika.
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Uzyj maksymalnie 3 z 5 dostepnych  §redni (3/5)
Zetondw, by wygrac. Po uzyciu ostatnie- -
g0 wybranego zetonu rozpatrz Ostatnia ‘!-’g__‘!
Bitwe. Hexogtéwka uwazana jest za roz-
wigzana, jesli po Ostatniej Bitwie twdj
Sztab posiada wiegej punktow wytrzyma-
tosci niz przeciwnika.
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Uzyj maksymalnie 3 z 5 dostepnych
zetonéw, by wygraé. Po uzyciu ostatnie-
go wybranego Zetonu rozpatrz Ostatnia
Bitwe. Hexogtowka uwazana jest za roz-
wigzana, jesli po Ostatniej Bitwie twoj
Sztab posiada wiecej punktow wytrzyma-
fosci niz przeciwnika.

Sredni (3/5)
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Uzyj maksymalnie 3 z 5 dostepnych
Zetondw, by wygrac. Po uzyciu ostatnie-
go wybranego zetonu rozpatrz Ostatnia
Bitwe. Hexogtéwka uwazana jest za roz-
wigzana, jesli po Ostatniej Bitwie twdj
Sztab posiada wiegej punktow wytrzyma-
tosci niz przeciwnika.
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Zetondw, by wygrac. Po uzyciu ostatnie- -
g0 wybranego zetonu rozpatrz Ostatnia ‘!-’g__‘!
Bitwe. Hexogtéwka uwazana jest za roz-
wigzana, jesli po Ostatniej Bitwie twdj
Sztab posiada wiegej punktow wytrzyma-
tosci niz przeciwnika.
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Uzyj maksymalnie 3 z 5 dostepnych
Zetondw, by wygrac. Po uzyciu ostatnie-
g0 wybranego zetonu rozpatrz Ostatnia
Bitwe. Hexogtéwka uwazana jest za roz-
wigzang, jesli po Ostatniej Bitwie twdj
Sztab posiada wiecej punktéw wytrzyma-
todci niz przeciwnika.
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zetonéw, by wygraé. Po uzyciu ostatnie-
go wybranego Zetonu rozpatrz Ostatnia
Bitwe. Hexogtowka uwazana jest za roz-
wiazang, jesli po Ostatniej Bitwie twoj
Sztab posiada wiecej punktow wytrzyma-
todci niz przeciwnika.
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Uzyj maksymalnie 3 z 5 dostepnych  Sredni (3/5)
zetonéw, by wygraé. Po uzyciu ostatnie- i —
go wybranego Zetonu rozpatrz Ostatnia
Bitwe. Hexogtowka uwazana jest za roz-
wiazang, jedli po Ostatniej Bitwie twdj
Sztab posiada wiecej punktow wytrzyma-
todci niz przeciwnika.
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Uzyj maksymalnie 3 z 5 dostepnych
zetondw, by wygrac. Po uzyciu ostatnie-
g0 wybranego zetonu rozpatrz Ostatnia
Bitwe. Hexogtowka uwazana jest za roz-
wigzana, jesli po Ostatniej Bitwie twdj
Sztab posiada wiecej punkiow wytrzyma-
todci niz przeciwnika.
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Uzyj maksymalnie 3 z 5 dostepnych  $redni (3/5)
Zetondw, by wygrac. Po uzyciu ostatnie-
go wybranego zetonu rozpatrz Ostatnia
Bitwe. Hexogtéwka uwazana jest za roz-
wigzana, jesli po Ostatniej Bitwie twdj
Sztab posiada wiegej punktow wytrzyma-
fosci niz przeciwnika.




