Przejecie kontroli

Jezeli Vegas przejmie kontrole nad jednostka ktéra
Skanibalizowata, zachowuje ona swoj znacznik Sytosci.
Vegas nie moze Skanibalizowac przejetymi jednostkami
Troglodytéw, jednak moze na zwyczajnych zasadach
jednostkami troglodytéw Skanibalizowaé wtasne jed-
nostki (maksymalnie jedna na turg) uzywajac zetonow
Sytosci Troglodytow.

Skanibalizowanie Wroga

Medyk broni przed Skanibalizowaniem Wroga. Wéw-
czas zamiast Skanibalizowania jednostki przeciwnika
nalezy usuna¢ chronigcego go Medyka. Takie Skaniba-
lizowanie uznajemy za nieskuteczne i jednostka Kaniba-
lizujaca nie otrzymuje znacznika Sytosci.

Zeton Terroru nie uniemozliwia Skanibalizowania.

Obiekty Dancer - Skanibalizowanie Wroga zadaje 1 rang
sasiadujacemu Obiektowi Dancera, a jednostka Kaniba-
lizujaca otrzymuje znacznik sytosci.

Jednostki Death Breath usunigte z planszy przez Ska-
nibalizowanie Wroga nie trafiaja do Puli Zombie.
Biodroid usunigty z planszy przez Skanibalizowanie
Wroga nie wraca na gore stosu zetonéw gracza Smarta.

Frost

Skoper (Posterunek) - Przejmuje tylko modut Zamroze-
nia Frosta, Frost wcigz standardowo atakuije.

Zamroienie

Nie dziata na Cechy Specjalne Sztabéw. Macierz (Neo-
dzungla) - Zamrozenie dziata tylko na Moduty Neodzungli

Zawarto$¢ pudetka:
35 zeton6w Troglodytow, 2 znaczniki Troglodytow, 2 znaczniki
sieci, 10 znacznikéw Sytosci, 4 znaczniki Zamrozenia, zapasowy
zeton Troglodytow, instrukcja.

AUTOR: Marcin Zapart
RozwoO)y ARMII: Joanna Kijanka, Michat ,Walec” Walczak
INSTRUKCJA: Joanna Kijanka, Grzegorz Lewinski
ILUSTRACJE: Maciej Janik, Jakub Fajtanowski
SKEAD: Maciej Mutwil, Rafat Szyma

bezposrednio potaczone z Kierunkiem dziatania Zamraza-
nia. Cechy Modutow (Dancer, Iron Gang, Sand Runners)
- Cechy Modutéw Zzotnierzy sa wyfaczane przez zdolno$¢
Zamrazania. Zamrozenie nie dziata na wszczepy Mephisto.

Atak strzelecki z cecha Miotacz

Odbicie (Stalowa Policja) - chroni jednostke przed atakami
Miotacza skierowanymi w wierzchotki ikony Odbicia. Atak
ten zostaje odbity na odlegtos¢ jednego pola i trafia jed-
nostke przeciwnika (Wojownika, Sztab lub Modut), o ile
ta stoi na sasiednim polu na linii odbicia. Odbity atak nie
czyni zadnej szkody zetonom Stalowej Policii.

Znacznik sytosci Miesnie

Podczas wykonywania jednego ruchu o 2 pola dzieki
uzyciu Podwéjnej Mobilnosci jednostka nie moze wy-
konywac innych czynnosci (np. poruszyc¢ sig o 1 pole,
Skanibalizowa¢, a nastgpnie poruszy¢ sie znéw o 1
pole - po zmianie znacznika Sytosci natychmiast traci
mobilnosc). Moze jednak wykonaé ruch o 1 lub 2 pola,
a nastepnie Skanibalizowac.

FAQ

Z uwagi na liczbe dostepnych armii i ich unikatowych
regut nie jestesSmy w stanie opisa¢ w instrukcji wszyst-
kich mozliwych zaleznoSci miedzy nimi. W przypadku
pojawienia sig watpliwosci co do zasad zapraszamy do
zapoznania sig z FAQ umieszczonym na naszej stronie
www.portalgames.pl.

NASZE GRY KOMPLETOWANE $4 ZE SZCZEGOLNA STARANNOSCIA. JESLT
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TESTERZY: Barbara Woliriska, Wojciech Kozok, Artur ,,Krasnolud” Pawtowski, Joanna Wiejacka, Piotr Budzichowski, Mateusz ,,Karczu” Karcz,
Marcin Palys, Dawid Horny wraz z klubem Zalew Gier, Mikael ,MOSDEF66” Lindholm, Filip wraz z graczami z Krakowa. Dzigkujemy wam!

OPIS FABULARNY

Po wojnie zimy staly sie niemal nie do przetrwania.
Mréz, brak zasobdéw i Smierciono$ne maszyny - nie
sposob to przezy€ i pozostaé cztowiekiem. Nieludzkie
warunki zrodzity plemiona kanibali: prymitywnych, bez-
litosnych, zmutowanych i Smiertelnie groznych. Kazdej
zimy wedruja na potudnie w poszukiwaniu schronienia,
tupdw i pokarmu. Atakuja uzywajac gotych piesci oraz
najbardziej prymitywnych broni - drewnianych konarow,
maczug owinigtych w drut kolczasty, kosci i ztomu. Gdy
|6d skuje wode, lepiej podwoi¢ warty, bowiem lodowaty
wicher to nie wszystko, co nadcigga z pétnocy!

OPIS ARMII

Zaleta armii Troglodytow jest mozliwos¢ dostosowania
jednostek do warunkow zaistniatych na planszy. Skani-
balizowanie wtasnej jednostki umozliwia natychmiasto-
we otrzymanie dodatkowego bonusu w postaci znaczni-
ka Sytosci. Inng zaleta jest duza liczba wojownikow oraz
zetonow Bitwy.

Wada armii jest koniecznoS¢ poswigcania jednostek przez
€0 zmniejsza sie ich liczba co z kolei ogranicza mozliwos¢
uruchomienia bitwy przez zapetnienie planszy.

RADA TAKTYCZNA

Sztab Troglodytow umozliwia otrzymywanie znacznikow
Wiekszej Sytosci przez jednostki wtasne znajdujace sig
w sasiedztwie, dlatego najlepiej sprawdza sie na $rod-
kowych polach planszy. Wojownicy ze znacznikami
Wiekszej Sytosci zadaja wiecej ran, sa szybsi, stajg sie
mobilni lub wytrzymalsi. W trakcie gry pamietaj rowniez
o0 tym, ze skanibalizowanie wtasnych jednostek moze
nie tylko pomoc skierowac sitg armii w odpowiednie
miejsca, ale rowniez (a czasem przede wszystkim) dy-
namicznie zwalnia¢ miejsca na planszy.

NOWE REGULY

Skanibalizowanie =

Raz na ture gracz Troglodytow moze Skanibalizowac -
wybiera wtasng jednostke z cechg Kanibalizm i usuwa
z planszy wtasng sasiadujaca jednostke (z wyjatkiem
Sztabu) oraz ktadzie na wybranej jednostce znacznik
Sytosci. Jednostka moze potozy¢ na sobie jedynie
znacznik Mniejszej Sytosci, chyba ze efekt gry pozwala
jej rowniez wybrac ze znacznikow Wigkszej Sytosci.

A

Miotacz =

Strzelec z cecha Miotacz trafia tylko i wytacz-
nie jednostke oddalong o jedno pole wskazang
przez wierzchotek ataku (niezaleznie od tego
czy pomiedzy nim a celem znajduja sig jakiekol-
wiek jednostki). Wierzchotek pancerza chroni
przed strzatem Miotacza.

Zamrozenie f:
Dziata na wrogie Moduty oraz cechy Modutéw. Dopoki
wrogi Modut jest potaczony z Zamrozeniem tak dtugo
Modut ten nie zapewnia bonusow, ani obciazen (np. Dy-
wersant czy Strefa).

Krwiozerczos$¢ 4.
Jednostki z cecha Krwiozerczos¢, gdy Skanibalizuja lub sa
Skanibalizowane, pozwalaja na potozenie znacznika Wigk-
szej Sytosci (wciaz gracz moze wybra¢ Mnigjsza Sytosc).

SYTUACIE SZCZEGOLNE

Skanibalizowanie

Skanibalizowanie nie jest umiejetnoscia Sztabu -
gracz Troglodytow wcigz moze Skanibalizowaé, na-
wet jezeli Sztab jest zasieciowany (oraz korzystac ze
znacznikow Wiekszej Sytosci jezeli uzywa Krwiozer-
czosci) - a zasieciowany Sztab nie pozwala jedynie
skorzystac z Cechy specjalnej - Smakosza. Jednostka
moze mie¢ na sobie tylko 1 znacznik Sytosci - jezeli
Skanibalizuje po raz kolejny, moze jedynie zmienic
znajdujacy sig na niej znacznik Sytosci. Zasieciowane
jednostki nie moga Skanibalizowac. Nie mozna row-
niez Skanibalizowaé zasieciowanych jednostek. Zeton
Terroru nie uniemozliwia Skanibalizowania.

Jezeli jednostka Skanibalizuje jednostke ze znaczni-
kiem Sytosci, natychmiast wraca on do puli dostep-
nych znacznikéw i moze zosta¢ wybrany przez ta sama
jednostke, ktora Skanibalizowata.

Przyktad: tucznik Kanibalizuje Sopla ze znacznikiem
Sytosci - Oczy. Znacznik Oczy wraca natychmiast do
puli, tucznik moze wiec w wyniku Skanibalizowania
potozyc na sobie znacznik Oczu (moZe pofoZy¢ na
sobie znacznik Wigkszej Sytosci dzieki sasiedztwie
Sztabu).



Cecha specjalna -
Smakosz - Jednostki sasia-
dujace ze Sztabem moga
potozy¢ na sobie znacznik
Wiekszej Sytosci, gdy
Skanibalizuja (wciaz gracz
moze wybra¢ Mniejsza

Sytosc).
Atak wrecz.
% Kanibalizm. ;

Atak wrecz.
Cecha Modutu: Zamrozenie.

- znacznik zamrozenia (x4)

. Kanibalizm.
~ Atak Strzelecki z cecha
Miotacz.

Obr6t - raz na turg mozesz
dowolnie obrdci¢ kucznika.

Kanibalizm.
. Atak wrecz.

Kanibalizm.
Atak wrecz.

Zapisz sig do newslettera, by otrzyma¢ gratis
dodatkowe materiaty do gry!
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- , Kanibalizm.
%? \# Atak wrecz.

Krwiozerczo$¢.

Kanibalizm.
Atak wrecz.

Kanibalizm.
Atak wrecz.
Pancerz.

Kanibalizm.
Pancerz.

Atak Strzelecki

z cechg Miotacz.
Odepchniecie - raz na turg
moze odepchnaé jednostke
przeciwnika.

7 Rozpoczyna sig Bitwa.
f: Nie mozna jej zagrac,
f jesli ktorykolwiek z graczy
\ pociagnat swéj ostatni
A zeton. Po Bitwie tura gracza
sig koriczy.
r{g' Przesun dowolny wiasny
/ ( zeton o jedno pole i/lub
" dowolnie go obroc. Zeton
/' mozna przesunac tylko na
/" wolne pole.

X - liczba zetonow

[ g Ty

Zadaje 1 rane kazdej jed-

y ¥ O nostce w obszarze razenia
1 b (wrogim oraz wasnym,
. z wyjatkiem Sztab6w)

- facznie razi obszar 5
Hexdw. Lawine trzeba
rzucic, tak aby wszystkie

3 hexy przy krawedzi byty
w polu razenia, a 2 hexy

w wewnetrznym pierscieniu
pomigdzy trzema z ze-
wnetrznego.

Gracz Troglodytow moze

e Skanibalizowaé wroga

b :’\“ jednostke - wybiera wtasng

g jednostke z cecha Kaniba-

lizm, aby usunac z planszy
wroga, sasiadujaca z nig
jednostke (z wyjatkiem Szta-
bu) i potozy¢ na wybranej
jednostce znacznik Sytosci.
Jednostka moze potozy¢

na sobie jedynie znacznik

Mniejszej Sytosci, chyba ze

efekt gry pozwala jej rowniez

wybrac ze znacznikow Wigk-

szej Sytosci. Skanibalizowa-

nie przeciwnika wlicza sie

w limit jednego Skanibalizo-

wania na ture.

Znaczniki Sytosci
Mniejsza Sytosé
[ 1) - Puca - zwigksza o 1 inicjatywe (x3)

I 9 | - Pazury — zwieksza o 1 sitg ciosu (x3)

Wigksza Sytosé
"3 - Oczy — zwigksza o 2 inicjatywe (x1)

w& - Kty — zwigksza o 2 sitg ciosu (x1)

lfq-@ - Mig$nie - daje podwojng Mobilnosc (x1)

I& - Serce - dodaje 2 punkty Wytrzymatosci (x1)

Pula znacznikéw Sytosci jest ograniczona przez fizycz-
na liczbg komponentéw.

Przyktad dziatania Lawiny

Przyktad Skanibalizowania
(z wykorzystaniem cechy Sztabu - Smakosz)
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